Katowice, 05.08.2016r.

Hackathon - nie tylko dla informatykéw
Informacja prasowa

24 godziny, 70. uczestnikow i jeden cel: stworzy¢ nowy produkt. W Izraelu
wlasnie zakonczyl sie Hackathon Tiny Love, ktdrego uczestnicy wykreowali
przyszle bestsellery branzy zabawkarskie;j.

Hackathon, czyli burza kreatywnych mézgoéw, w swojej genezie taczy sie z branza IT. Jest
to zwykle 24-godzinny event dla programistow i innych os6b pracujacych nad rozwojem
oprogramowania, podczas ktérego uczestnicy tworza nowe rozwigzania. Izraelski
producent zabawek - Tiny Love rowniez siegnat po format tego wydarzenia, dajac
zgromadzonym zespotom konkretne zadanie: stworzenie produktu rozwojowego dla
dzieci.

Projektanci, wynalazcy, designerzy oraz copywriterzy zebrali sie 28 lipca w Tel Awiwie,
by podja¢ wyzwanie Hackathon on wheels 2016. Z 280 tegorocznych zgtoszen wybrano
70. os6b, ktore podzielono na 14 druzyn. W ciggu 24 godzin mieli wyprodukowac i
przedstawi¢ prototyp swojej koncepcji, majac do dyspozycji liczne materiaty i narzedzia.
Rady w zakresie rozwoju dziecka udzielali takze eksperci Tiny Love, dbajacy o to, aby
propozycje byty odpowiednio dopasowane do umiejetnosci dzieci w danym wieku.

- W Hackathonach Tiny Love jak do tej pory udziat braly wytqcznie osoby pochodzqce z
Izraela - mowi Janusz Musiot z firmy MARKO bedacej polskim dystrybutorem
produktéw Tiny Love. - Mamy jednak nadzieje, Ze w przysztym roku pojawi sie takze
reprezentacja z naszego kraju i dotozy cegietke do rozwiqzan, z ktorych bedq korzystac
dzieci z catego swiata.

Prace konkursowe byly oceniane pod wzgledem innowacyjnosci, mozliwo$ci wykonania,
dopasowania do potrzeb konsumenta czy prezentacji. Wybér zwyciezcy nie byt tatwy.
Siedmiu sedzidw postanowito przyzna¢ druga i trzeciag nagroda. Laureaci konkursu
otrzymali nagrode pieniezng w wysokosci $2600, a autorzy produktow, ktdre faktycznie
powstang, otrzymajg rOwniez tantiemy za sprzedaz.
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